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AQUATECH DOO

Lumen Light for Aquascaping
LED kontroler sa tajmerom - 5 kanala (USB + softver) TC420

Uputstvo za upotrebu i uputstva za rukovanje otpadom
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PROGRAMMABLE LED TIME CONTROLLER
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ehnicke informacije

- Distributer: Lumen Aquatech DOO

- Tip: FullColor (WW + RGB ) kontroler

- Napon 12-24V DC

- IP ocena : IP20

- Broj kanala: 5 kanala

- Amperaza: 20A

- Maksimalna snaga: 480W (pod naponom od 24V)

- Sirina: 78 mm

- DuzZina: 183 mm

- Debljina: 24 mm

- Ulaz : GX16 2P konektor

- Izlaz GX16 7P konektor

- Kontrolni reZim: Impulsivno Sirinska Modulacija (PWM)
- Ugradeni prekidac: Tajmer

- Boja: Crna

- Aplikacija za pametni telefon: Nije dostupna. Samostalan rad.
- Daljinsko upravljanje: Nije dostupno.

Bezbednosna uputstva

- Uredaj je iskljucivo upotrebljiv samo sa svetlosnim jedinicama koje proizvodi Lumen Aquatech DOO. Povezivanje drugih
tipova uredaja za osvetljenje je zabranjeno.

- Nemojte produZivati ili povezivati kablove na nestandardan nacin.
- lzvor svetlosti emituje toplotu tokom rada, s toga se ne sme koristiti u blizini zapaljivih materijala.

- Uredaj mora biti zasti¢en od jakih zagadenja i grubih spoljnih uticaja. Pored toga, uradanje, busenje ili modifikacija

elektronskim uredajem koji ima slomljen ili neispravan konektor.

- Uredaji koji funkcionisu na malom naponu od 12 ili 24 volta ne smeju biti povezani na izvor napajanja od 230V zbog
visogok rizika od elektricnog udara, nesrece ili pozara! Uredaj je dozvoljeno prikljuciti samo na napajanje navedeno od
strane Lumen Aquatech DOO! Kvarovi izazvani napajanjem uredaja nepravilnim naponom nije garantni kvar!

- Pokrivanje uredaja je zabranjeno, zbog mogucnosti pozara! Prilikom instalacije uredaja ovakvog tipa, pobrinite se da
uredaj ima odgovarajuci nivo ventilacije.

- U vlaznom okruZenju koristite iskljudivo proizvode sa oznakom za zastitu od prodora IP44 ili viSe. Proizvodi sa zastitom
ispod IP44 mogu izazvati elektri¢ni udar u vlaznom, mokrom okruzenju!

- Nikada ne dodirujte mokre ili vlazne uredaje pod naponom!

- U cilju zastite dece, elektronske uredaje ¢uvajte van njihovog domasaja!

- Nikada nemojte gledati direktno u izvor svetlosti!

- Elektrostaticka praznjenja (ESD) mogu ostetiti unutarnje elektronske komponente!

- Zanemarivanje uputstava ovog vodica mozZe dovesti do pozZara, strujnog udara, opekotina, telesnih povreda i druge
imovinske i nematerijalne Stete. Nasa firma ne mozZe biti odgovorna za nepostovanje ovog uputstva.
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Uvod i karakteristike LED kontrolera

LED kontroler sa tajmerom dolazi sa jednim ulazom i jednim izlazom radi lakS§e upotrebe i osiguranja bezbednog
spoja. Konektori se sastoje od ulaznog i izlaznog signala, a zbog nacina izrade ne mogu se zameniti niti povezati
suprotnim polaritetom. Kada se kontroler odvoji od lampe, moZe se nezavisno spojiti na racunar, $to omogucava da
programirate sopstvene programe osvetljenja, koriste¢i namenjeni softver.

Nase lampe rade u skladu sa uputstvima datim u programima upisanim u kontroleru, ili po programima koje ste
ucitali preko racunarskog softvera. Kontroler se moze povezati sa raCunarom preko USB ulaza, $to omogucava
ucitavanje programa koje napravite.

g WO

L__——— | Povezivanje USB 2.0, za
[ otpremanje programa.
S

Jednostavno
programiranje
na racunaru,
i otpremanje

- o N3 uredaj.
S W

Ugradeno dugme
za ponovno pokretanje.

5.2x 2.55m
DC napajanje I

Kontroler moze da upravlja sa 5 (hezavisnih) kanala, reguliSu¢i PWM vrednost negativne strane napona. Kanali su
podeseni na sledece boje: CH1: Bela, CH2: Bela, CH3: Crvena, CH4: Zelena, CH5: Plava.

Princip rada kontrolera: Koristeci softver koji je prilozen na CD-u (ili preuzimanjem sa naSe web stranice),
omoguc¢ava vam da odredite 50 vremenskih intervala unutar programa. Za svaki vremenski interval, mozete
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podesiti odredeni nivo osvetljenosti za svaki od 5 kanala, kao $to mozete i da odredite na koji nacin ¢e se
osvetljenost menjati u datom vremenskom intervalu iz tacke A u tacku B (kontinualni prelaz, ili nagli skok (jump)).

Na kontroleru se nalaze 4 dugmeta, sa slede¢im opcijama:

e Menu: Povratak sa stavke menija.
e Enter: Izaberi (npr. ulazak u stavku menija)
e Up/Down: kretanje unutar menija, ili poveéavanije / smanjivanje vrednosti.

Meni LED kontrolera ima sledece opcije:
e 1. Mode: Izbor izmedu programa koje ste upisali preko vaseg racunara.

e 2. Setup: PodeSavanje datuma i vremena, i zvucni signal uredaja.
e 3. Run: Pokretanje izabranog programa.

Programiranje LED kontrolera

1. Instalirajte softver (PLed) na vas racunar sa prilozenog CD-a (ili preuzimanjem softvera sa naSeg web
sajta).

e 2. Povezite kontroler sa raunarom pomocu USB kabla.

3. Racunar ¢e automatski prepoznati kontroler kao standardni USB ureda;.

4. Pokrenite PLed softver.

[ ]
e 5. Unutar softvera, napravite novu programsku grupu (Package->New Package)
e 6. Pojavi¢e se sledeci prozor sa opcijama naredivanje lokacije programske grupe, dodelu imena vaseg
programa, i tip uredaja (TC420), kao i broj kanala koji zelite da programirate. U naSem slucaju Lumen Light
for Aquascaping lampi, ova vrednost ¢e u svakom slu€aju biti 5.
€ PLed — X
Package(F) Mode(M) Control{C) Language(l) Help(H)
= i @ » [] PlaySpeed: i~ 1 @ x2 " x4  x8 { x25 [ Loop
ModeList —
‘%X s+ + 3
\ Package Options *
Kreiranje novih programa. PackagePath: | C:\Program Fies\Pled |
Imena modova ¢e nakon
uredaju.
cosape: i e
,Tl cancel |
Device Type:

e 7. Dobi¢emo novi, prazan prostor za programiranje, u kojem mozemo da kreiramo na$ prvi program (Mode->Insert) ili
klikom na ,New mod file” (slika ispod — kreiranje novih programa)
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€5 PLed-Lurmen Pri.pmf - =
Package(F) Mode(M) Control(C) Language(l) Help(H)

L@ 8@ » mn PlaySpeed: " x1 F x2 x4 8  x25% [ Loop

~ModeList — | [ StepNo | TimePoint(H:=M) | CH1 Value(%) | CH2 Value(%) | CH3 Value(%) | CH4 Value(%) | CH5 Value{%)
A X[+

AN

Izmena postojecih

modova.
Na uredaj moZemo da
otpremimo do 50
modova. Na istom
moZemo da pokrecemo
samo jedan izabrani
mod od jednom.
Promena modova se
odvija na uredaju,
rucnim putem.

Device Type: TC420

® 8. Pocnimo sa uredivanjem naSeg prvog programa (Mode->Edit)
Objasnjenje sledece poljavljenog prozora ,StepEdit” mozete videti na donjoj slici. Trebamo da odredimo vremensku
taCku i nivo osvetljenosti svih 5 kanala. Dugmad Fade/Jump odreduju da li prelazak u slede¢u vremensku tacku treba
biti kontinualan (Fade) ili nagli (Jump). Npr. u slu¢aju promene vrednosti od 0 do 100 u roku od jednog sata, opcija
.Fade” ¢e postepeno podizati nivo osvetljenosti, ili ¢e opcija ,Jump” podesiti nivo osvetljenosti naglom promenom sa
vrednosti 0 na 100, kada sat stigne do poslednjeg minuta.

*** Nagla, iznenadna promena snage svetlosti u akvaristici nije pozeljnog efekta, jer moze uplasiti ribe, prilikom cega
mogu Cak i da iskoCe iz nepokrivenog akvarijuma. Da bismo to izbegli, mi koristimo samo postavku ,Fade”.

€5 PLed-Lurnen Prl.pmf - X
Package(F) Mode(M) Control(C) Language(l) Help(H)
L==E & » = PlaySpeed: © x1 & x2 x4 € x8  x25 [ Loop
~ModeList = StepNo | TimePoint(H:M) | CH1 Value(%) | CH2 Value(%) | CH3 Value(%) | CH4 Value{%) | CH5 Value(%)
AX[ [+ 1 13:00 10 10 20 17 17
|Mode 1 2 14-00 80 80 50 70 70
StepEdit X
R 3/3 Dodavanje nove vremenske tatke

Pofetna vremenska tatka i w=Time: |15 _Ij |3U _lj Delete }* Brisanje vremenske tacke

r~ Channels

Nivo osvetljenosti 1. kanala W(Beli CH1: W _. Fade
e CH3: [80 _.— Jump
Fade
Fade
Close

wcHa: [35 G

Nivo osvetljenosti 5. kanala B(Plavi) gg gl®akH |35 ‘

Device Type: TC420 |
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9. Pomoc¢u dugmeta ,,Add” dodajemo novu vremensku tacku, imajuéi potpunu feksibilnost za promenu vrednosti svakog
kanala. Ovaj korak se ponavlja koliko god je potrebno.

10. Kada zavrsite sa programiranjem, idite na Control->Download da bi u€itali programsku grupu na vas kontroler.

11. Iskljucite kabl iz kontrolera, zatim ga prikljucite na napajanje i LED lampu.

12. Koris¢enjem dugmadi za navigaciju, dodite do tre¢e tacke menija (RUN), i vas program je spreman za pokretanje.
13. Ako vam se ne svida va$ program ili biste Zeleli da ga izmenite, jednostavno povezite kontroler sa racunarom,
pokrenite softver PLed, otvorite vas programski paket (Package - > Open), i uredite program po svom ukusu. Kada
zavrS$ite sa programiranjem, otpremite ga na svoj kontroler odabirom Control->Download.

e 14, Ako Zelite da izbriSete ve¢ otpremljenje programe sa kontrolera, odabrite (Control ->ClearAll). Ovaj korak ¢e ukloniti
postojece programe sa njega. Uredaj ¢e na svom displeju da prikazuje re¢ ,NULL”, Sto znacCi da ne postoji na njemu
dostupan program za pokretanje.

129—11—89 NULL
[Menul

Primer sa detaljnim objasnjenjem:

Pogledajmo kako softver funkcionise, i logiku koja stoji iza toga. Na slici ispod, imamo jedan vremenski ciklus. Svaki ciklus traje
jedan dan. Kada sat dodje do 00:00, Citav ciklus se ponavlja iznova. Da bi se izbegle greSke, mi programiramo svoje cikluse od
00:00 do 23:59. Ovo zatvara jedan puni ciklus — ili jedan dan.

€2 PLed-LRWSO test1 .pmf - X
Package(F) Mode(M) Control(C) Language(l) Help(H)
D E & @ | S || PlaySpeed: " x1 " x2 (x4  x8 ( x25 [ Loop

ModelList o StepNo TimePoint(H:M) | CH1 Value(%) | CH2 Value(%) | CH3 Value(%) | CH4 Value(%) | CH5 Value(%)

AX B[+ 1 00:00 1 1 0 0 g

2 13:59 1 1 0 0 0

White . 3 14:00 5 5 5 5 5

EESV 4 14:30 100 100 100 100 100

100% 5 22:45 100 100 100 100 100

90% 6 23:15 1 1 0 0 0

80%

70% 7 23:59 4 1 0 0 0

60%

50%

40%

30%

20%

10%

WRGBUV SINUS 00:00-01h

< >

Device Type: TC420

Na osnovu vrednosti navedenih u nasem primeru, deSava se sledece... Da vidimo prvi korak (tzv. ,StepNo”). Poc¢ev od 00:00,
Ch1i Ch2 svetli sa 1% osvetljenosti, 5to je jedan beli red LED dioda (Ovo koristimo kao nase no¢no svetlo, da bi nas akvarijum
bio vidljiv u mraku. Pored toga, imamo priliku da se divimo nasim noénim stvorenjima u ,mesecini”). Ovaj red LED dioda ostaje
na 1% osvetljenosti do 13:59. Od 14:00, u roku od 1 minute, osvetljenost se podize od 1% do 5% (sada ve¢ na svim redovima
LED dioda), dok se u slede¢em koraku osvetljenost kontinualno podize od 5% do 100% - dostizu€i potpunu osvetljenost u
14:30. Ovo bi bila nasa simulacija izlaska sunca. Po¢ev od ovog trenutka, na$ akvarijum je pod punom osvetljenosc¢u, koja se
zadrZava nepromenjena sve do 22:45, gde se osvetljenost po€inje postepeno smanijivati do 1% - dolazeci do te tacke u 23:15.
Ovo ¢e biti nasa simulacija zalaska sunca. | na kraju, od 23:15, svetlost ¢e nastaviti da radi na 1% osvetljenosti, sve do 23:59.
Od tog trenutka, na$ ciklus pocinje ispocetka. Ch3. ,Ch4. i Ch5. su (kao $to mozemo videti) potpuno isklju¢eni u vremenskom
periodu 23:15-13:59, posto su njihove vrednosti 0.
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Radi lak§eg razumevanja, ovaj program (ciklus) izgleda ovako na dijagramu:

120
100
80
—Ch1'W'
Ch2'w'
60
Ch3'R
Ch4'G'
40
——Ch5'B'
20
0
0:00 13:59 14:00 14:30 22:45 23:15 23:59

Program otpremljen na kontroler:

Koriste¢i PLed softver, nase ,Lumen Light for Aquascaping” lampe se lako mogu prilagoditi vasim potrebama, a mogucnosti su
gotovo neogranicene. Korekcija boje i podeSavanje nivoa osvetljenosti se mogu sa lakoc¢om rukovati, sa promenom procenta
osvetljenosti od 0 do 100 unutar ciklusa od 24 ¢asa, na 5 razli¢itih kanala.

Softver je priloZzen uredaju u obliku CD-a, a takode ga mozete preuzeti na nasoj zvani¢noj web stranici www.lumen-
aquatech.com. Sre¢na akvarizacija svimal!
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